AUFGABEN

DER PERFEKTE E-COMMERCE

Modul 18
Zukunft im E-Commerce

Thema
Gamification




Bewerte in wie fern Gamification fiir deine
Zielgruppe interessant ist.




Uberlege dir 3 Anwendungen von Gamification, die
am besten zu deiner Zielgruppe passen.

z.B. Prop-Hunt im Webshop, etc.




Schatze den Aufwand und die Kosten ein und stelle
das dem erwarteten Nutzen gegentber.
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